
Væsner i gips
Inspireret af Sonja Ferlov Mancobas måde at arbejde fra 2D til 3D og ”vække sine

væsner til live”, skal eleverne i denne opgave lave et væsen i gips. Opgaven har fokus på

materialekendskab og processen i arbejdet fra todimensionelt til tredimensionelt.

https://connect.smk.dk/


Fra 2D til 3D

Eleverne får hver især udleveret en plastlomme og en tusch.

De tegner en skitse af deres væsen på plastlommen.

Klip en stor bunke af gips i strimler, så det er nemmere at arbejde med.

Dyp gipsstrimlerne i vand og placer dem lag på lag inden for stregerne (mindst 5 lag).

Lad gipsen tørre.

Rejs gipsen op og arbejd videre i 3D.

Start med at stabilisere bunden, så skulpturen kan stå af sig selv.

Byg videre på skulpturen med mere gips.

Du kan vise filmklippet af Sonja Ferlov Mancoba, som inspiration:

Sonja Ferlov Mancoba - En dansk billedhugger i Paris (youtube.com)

Du kan også høre mere om her:

"Hver dag må kampen begynde igen" - En SMK-podcast om Sonja Ferlov Mancoba

I SKAL BRUGE

• Plastlommer

• Tusch

• Gazegips

• Bøtte med vand

• Saks

BILAG

• Trin-for-trin vejledning.pdf
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https://www.youtube.com/watch?v=GVO8lOcwSM8
https://www.smk.dk/article/hver-dag-maa-kampen-begynde-igen/
https://connect.smk.dk/attachments/subTaskAttachments/21_Trin-for-trin%20vejledning.pdf


Om SMK Connect

SMK Connect gør den kunstneriske kulturarv levende og anvendelig for landets elever. Det sker via modul-

opbyggede, nøje tilrettelagte undervisningsforløb, der kan bruges direkte i underviserens planlægning.
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