SMK. Connect

Hvor kunst & undervisning medes

Postkort

| denne opgave rejser eleverne ind i et veerk fra perioden 1800-1900 og sender vaerket
som postkort til en naer ven eller et familiemedlem. | postkortet beretter de om stedet,
atmosfaeren og de oplevelser, de har haft pa "rejsen”. Opgaven har til hensigt at styrke
elevernes forestillingsevne og lader dem sanse veaerkets stemning og atmosfaere, og
med deres egne ord udvide fortallingen i vaerket.


https://connect.smk.dk/

En hilsen fra...
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- Lad eleverne vaelge et vaerk fra open.smk.dk fra perioden, som de synes godt om.

. De skal skrive 10 stikord ned, som de kommer til at teenke pa, mens de kigger pa veerket.

- Forat spare tid kan du pa forhdnd printe et udvalg af vaerker ud i A5 format, som de kan vaelge
imellem.

. Tal evt. om postkort-formatet og vis eksempler pa et rigtigt postkort, som du maske engang
har modtaget.

- Hvad vaelger man at skrive? Hvad er det mest essentielle, nar der er begraenset plads?

Fortzl eleverne
- Forestil dig, hvordan det er at vaere pa det sted, du ser pa billedet. Sat sarligt fokus pa stedet
og stemningen —hvordan du oplever den? Hvilke tanker gor du dig, lige dér og nu
- Udveelg nogle af stikordene, som du vil arbejde videre med. Skriv et postkort. Lav farst en
disposition, inden du skriver pa det printede kort.
- Hjeelp eleverne med at zoome ind pa stemningen — fx ved brug af tillaegsord. Seet sanserne i
spil.

Opsamling
« Overvej om lvil lave en fysisk postkasse i pap.
« Smid alle postkortene deri. Tag et par postkort frem i starten af timen de kommende par uger
og laes dem op, s guldalderstemningen drysses henover (dansk)timerne i det naeste stykke
tid.

| SKAL BRUGE

o Eksempler pa postkort
e Print af veerker i A5 format
e Blyanter


unsafe:open.smk.dk

Om SMK Connect

SMK Connect ger den kunstneriske kulturarv levende og anvendelig for landets elever. Det sker via modul-
opbyggede, noje tilrettelagte undervisningsforleb, der kan bruges direkte i underviserens planlagning.
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